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bataile, Outre fes peyson ages comme Vegeta, Sangohian
‘ou Santan qui avaien, faif leun\début avec Sangoku, de-

nouveaux personnages tels que Gotrunks, et Boubou font
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Aprés avoir introduit a cartouche de jeu dans la console, mettre sur
A lapparition de I'écran titre, appuies sur le bouton A pour faire
apparaitre I'écran de sélection MODE.

MODE COMBAT (cf p. 8)
Ce mode permet de combattre contre un
adversaire que tu as choisi.Deux possibiltés
S'offrent a toi : combat contre lordinateur,
ou contre Iautre joueur.

5 R N
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MODE CHAMPIONNATS (ct. p 10)

Clest lo mode de style tournoi qui permet

de désigner le gagnant parmi les hut
personnages sélectionnés.

MODE ENTRAINEMENT (ct. p.11)
Clest un combat contre un adversaire
immobilisé. De plus, ta force ne décroit pas.
Crest le mode ideéal pour s exercer

aux techniques de combat.

OPTIONS (ct. p. 11)

Tu peux changer fusqu's s paramétes et
que fe son, la couleur de la scéne




UTILISATION DES MANETTES

& Nous expliquons les commandes de I'écran de bataile. L'utiisation
5 des commandes differe égerement selon qu'i sagisse '

ing.com

% ‘combat sur terre ou dans I'air. En ce qui concerne le fonction-
2 nement des écrans autres que caux des batalles, regarde lss
2 explcations dans les diffrents modes.

z

2

<MOUVEMENTS DE BASE:

Avec la croix + donne déplacement rapide.

4

m
| _soutony I

BOUTON A
BOUTON Y Coups spéciau |
COUP DE PONG
— Boutonx_ I
BOUTON B Chiquenaude | &
‘COUP DE PIED. 5

Uintensité de Iéciar
SELECT: dénar e soon

[PAS dUTILSATION

sion sur e bouton A

Toutes les fonctions de la croix sont prévues pour un
‘adversare tourné vers la droite.

ADGS Bap e pio:
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MOUVEMENTS SPECIAUX:

[BATAILLES SUR TERRE ET DANS LAIR

e

BATAILLE DANS L'AIR UNIQUEMENT|

FONCTIONS PENDANT LES BATAILLES RUSH

o e
Commandes diférent sur terre ot dans la.

sunuesuaezne [ s ous ok JEERCSIE
déerge

Aopes e 90 &

® Prses oo
BT e
promer Achaaue
oy
atlonse: X pour Adt Y
B

30 Chiquenauda
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L’ MODE COMBAT |

peux choisir tor

n
D i s o M el i i

JEU CONTRE L'ORDINATEUR
(VS ORD)

OU CONTRE UN JOUEUR (VS 2P)
Choisir e mode souhaité a laide de la
croix, vaiider avec le bouton A. Situ es
tout seul a jouer “VS ORD" si tu joues
avec des amis, sélectionne VS 2P,

CHOIX DE

mode “VS 21

de combat

i

ve s
Ve S

'S PERSONNAGES

Choisis ton personnage en faisant

glisser e curseur & laide de fa croix,

valide avec le bouton A. En mode *VS
peux choisir ton adversalre. En

P” chacun choisit.

DGO ORI M AR
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CHOIX DE LA SCENE DE
COMBAT

Choisis ton lieu préféré parmi les 5
différents types de scénes. Dans la
Scéne, tu peu avoir des combats dans
I'air ou des combats seulement sur
terre. Choisis avec la croix, ot valide
avec e bouton A.

CHOIX DU HANDICAP
Adsite oua gauene dubouton,
1a valeur des handicaps peut
oodinde P oo v oo lforce, ¢
ekl et
élevées, pius c'sst favorable. Z
Honieaea o Toinatos (h: OFD. 3
est élevs, pus lo personnage de
Vordinateur est for

R S



CHAMPIONNATS |

Crest une rencontre de type tournoi qui permet & huit combattants
2 de rivaliser pour e ttre du plus fort. Comme ['action se passe dans
$ des leux de championnas, u ne peux pas décider du leu.

L
z
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les modalités ci-dessous:
AVEC LE BOUTON Y, ECHANGES
AVEC L'ORDINATEUR

Le joueur a la possibilté de commander
le personnage. Avec I'ordinateur, c'est
Tordinateur qui commande le personnage.

ICHOIX DU PEFSOMVIGEAVEC

Gnar o} Devsmmage partipant ot
valider avec le bouton

AVEC X, CHOIX DU PERSON-
(S 7] NAGE LAISSE AU HASARD

Les personnages participant sont
choisis automatiquement.

Quand les 8 personnages sont réparts selon les modalités
Gi-dessus, le tableau du tournoi est indiqué. Les combats ont fieu
selon les rencontres indiquées par le tableal du tourno.
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(| MODE ENTRAINEMENT |

Le niveau de vie des personnages ne
baisse pas. Permet e faire ses armes
contre un ennemi immobile ou de.

maniére que dans le mode combat.

OPTIONS

Il est possible de déterminer certains
anenes e Pl oo gl o
plus tu peukulfer brement

ruitages ou les musiques.

B

oson ok g e sy ol R
SGOULEUR DE SGENE: 1t oo i Arco,
Vabaw o maosan -<
BATAILLES RUSH:  Quang t mets o OF, mmmwmg
s compatas, L bamdo FUSH ro 50§
Py u
OPROJECTION:  Quandtumets s OFF, mémo's s o

projection, t es obige de to déplacer dens in
endeolt dteming.

MUSIQUE: Jou. sur "Musique” tu peux entendre es Musiaues.
1
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<ECRAN NORMAL DE BATAILLE>
ATTENTION AU COMPTEUR EN

par le compteur en haut de Icran.
Quand le compteur de vie jaune.
d'une forme rectangulair affiche O,
tuas perdu.

(compreuR pE viE
it & oce 6 prsornage ot siiss do g
(G0 aétn dars e 5o racues. ot o

(&

VALEUR DE VIE COMPTEUR DE PUISSANCE
Clest affichage en Quand on appuie simutanément sur
valeur numérique du ¥ et B pour le faire augmenter,
compteur de vie. une fois atteint e maximum,

ia valeur de la vie est restaurée.

CROISSANGE ET DECROISSANCE m
DU COMPTEUR DE VIE
Lors d'une attaque ennemie en

dutlsaton dea echniaue descoups 8
spéciau, la valeur du compieu e )
Touteions,une pression simalar

boulors ¥ 61 B permet e rectaurer pok

2 petitla valeur du compteur.

at
0D BUISLISIIPIO MM

2
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<POUR CES ECRANS>

APPARITION D'UNE LUMIERE BLEUE ET ARRET SUR
ECRAN UNE SECONDE
‘est d & la validation de Ia technique “annulation de garde”.

ason
‘2pogée, cela déclenche la commarde des coups SpAciauY.

LE PERSONNAGE COMMENCE LE COMBAT SPONTANEMENT.
Quand ol et ton ennemi donnez des coups de

4 poing ou de pied simuitanément, cela
[ = iéclenche la bataills rush
== TR Les onctonsdes baailes ush
y i iy changent selon qu'il s'agisse d'un

combat sur terre ou dans I

mpteur de vie vire
= - voug-, pour lndlquur
) quela.



LES NOUVEAUTES DU JEU

Nous te présentons trois des éléments dont est doté ce jeu de
i combat. Latechnique 3D, la projection, et fa bataille rush qui font
S partie intégrantes des batailles.

5

2 En uhhsanl vas cummar\des
: = T e

56 dlpincs o fond vers vt
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e
POUR UN PERSONNAGE

VERS LA GAUCHE

wos BulsLsap| S




Selon la commande utiisée, tu peux
projeter Padversaire sur une autre
scéne de combat

PROJECTION LATERALE

Ces commandes s'appliquent pour un
personnage toumné vers la drofte. Sl est
toumé ves la gauche, i faut fare [inverse.

NEVY VA SOEEGE 1SAE 5. COREL

+oabtr 4 (X

VOL ASCENDANT

+ o+

®

“Tu ne peux te déplacer que vers le
Rl champs de bataille que tu as sélec-

tionné dans I'écran de sélection

++®

S produit en cas da coup de poing
o0 o coup de pied envoyés simul-
BUSHIBATAILLES tanément. Consulte la page 7 pour

plus de détals sur les fonctions.
E_'_iim

s =
S £




-eom

Somera b o
illmite, j écrase les uns. apm les aut
ennemis qui me barrent a route.

PERSONNAGES

&
COMMANDES



Fonctions des boutons prévues pour un
personnage toumé versa droite.
(Sl est tourns vers a gauche, c'est Finversa)

FONCTIONS




Pouratteindrema |
o aimargee 1T

fante i ) »

diabolique ne vivant |

que pour les

combats. Depar '

mon caracte >

éite, je suis fleret g
rt et méme sijo

fais peu de cas des.

moyens, jai lame

dlun vrai Salen,
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PERSONNAGES & COMMANDES

COUPS SPECIAUX
'SUPER ATTAQUE
SONIC KICK

BOMBE SAUTANTE

[ COUDE SAEN




mation, e peux étre
e menace
pour Sangolw et Vegeta
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PERSONNAGES & COMMANDES

FONCTIONS

V) Durant éte glissante)
ROULEMENT TONNERRE
TTAQUE DE SANGLIER | 4+ ¥

VOLEE BALLES +

KIKOHA

LE KAMIKAZE FURTIF ++

BATTE DE TETE a




| Je suis un guerrier
| cruel né avec faspect
| do Vagata ot Gok
| grace
G e
e etmal
force me permettent

| combattant. Je dis-
| pose des techniques
de coup de pied de.

Sangoku et de coups.
depoings de Vegeta. 4

n0a-BUISLISO DI MM A



PERSONNAGES & COMMANDES

Fonctions des boutons prévues pour un
personnage tound vers s ot
(S est vers Ia gauche, c'est inverse)

COUPS SPECIAUX FONCTIONS

® (Ensaut)
++®
A
@
+® (L quand vers a gauche




Jexcelle dans les coup de poing et surtoul
| dans la technique des coups de pied

lunemervelle.
Fonctions des boutons prequs pour un
L SANGOHAN |porsonnage touré vrs a o
= 8 gasche, cest Fmierse).
Bcaurs: srscuux FONCTIONS
+ ¥

LOJF[ JAMBE AEREN |+

MULTIPOINGS +En) ++

COUP DE PIED. 1B E

VOLEE BALLE ++&

MASENKO i ® =

i =
ILLUSION COUP DE GENOUX | A




PERSONNAGES & COMMANDES

[ VIVIV-D TN CREISERE . COj

s ST b
oot SRt 1

Fonctions des boutons préwues pour un
personnage tourne vers [a droite.
Rt coeun (Sl est vers Ia gauche, c'est lnverse).
COUPS SPECIAUX
BRAS MIRACLE
BRAS MIRACLE ACCROUPT

I

COUP MYSTIQUE Hey 1

“COUP DE PIED ALE O 1
|| ENERGIE TELEGUIDEE |+ + @




Jlised bon escient dan es combits ma
ueve, mes jambes f energie de mon k

< Functrunsdusbnmo'vsprevuespnuun =
& FREEZER o

persomage fourneé vers

o ot e Gaucoe, c ot fniere)
FONCTIONS <
oD e Z
y =
0 -
) i
& kS
VAGUE ENSORCELEE 2 &
DOUBLE COUPDEPIED |+ ® (L che |




PERSONNAGES & COMMANDES
A

Ry B bid 36 b i

PERFECT CELL
Jo s [@xerupl 1

bl At |
g b mpva.m Ht ma! & il

.uuax

Forcicns des boicne préies pou \]
PERFECT | perconnage tourms vers fa dro
et v o Gauce, est Tierso).

COUPS SPECIAUX
TRIPLE JET DE FLAMMES
ATTAQUE DEPETITGELL | #-44: + ®

COMBINAISON CELL 0

FLECHE NEGATIVE +t+ O [Ensa
LA TRANSPERCANTE AT
KAMEHAMEHA + &

MEGA KAMEHAMEHA
|| GIGA COUP D'EPAULE

e —



)
‘Sbparencs dune fapiote nimag-
e e L

( * Fonctons des boutons prévues pour
K ZBOUBOU  personnage tourné vers la droite.
3 (S estvrs a gasehe, oot Tinierso)

I
[

k
FONCTIONS }
++® (En saut !
|

|
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PERSONNAGES & COMMANDES =

VYWV 3D S EHE SRR

En cénitile ATl e fienipole
Wa quali 316 Gormbats o0
Honopstia Rl s

Fonctons desboutons préyues pour un
GIGABOU | persomnage touné vers a o
il

Shrielnsieiin

rouc'rums

COUP DE PIED MAGIQUE
TENTACULE ELASTIQ
LA TRANSPERCANTE

EALLE DU POUVOIR

‘ nmc,\cz swouum
|
! METAMORPHO!

~
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TECHNIQUES POUR VAINCRE

Comme on est trés proche du combat réel, le mode de combat
change également comparativement aux autres séries. C'est la
raison pour laquelle nous allons texpliquer quelques technique
secrétes de victorre.

INFLIGER UNE PRISE AVEC

OB e v 6n e e e ke
ne de tes attaques (type enchainement).
Simutanément a a fin de ['attaque ennemie, ta
technique secrete survient

LA MEILLEURE DEFENSE EST L'ATTAQUE!

) ESQUIVER UNE
1) ATTAQUE ENNEMIE
=" AR UNE PRISE 30
Selon Iutisation de Ia technique 3D,
10 peux décaler Ia position de combat de
ton adversaire ou esaquiver un de ses
Coups speciau.

7 INFLIGER DES
BLESSURES EN
SERIE GRACE A DES
COUPS RAPPROCHES
Pour un adversaire & proximité, situ donnes

s de pied ou de poings répétés,
en infligeant trois ou quae atiaques
iccessives, lo rendement est bien melliur.

ENCORE BIEN D’AUTRES TECHNIQUES!
A TOI DE LES EXPERIMENTER!!
0

OO BO RSO A
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POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU

CONTACTEZ LA HOTLINE SOS
NINTEND!

Les robots-mutants entravent votre progression?
Votre cartouche de jeu vous pose des problémes?
Vous étes bloqué dans un niveau?

Vous étes perdu dans un labyrinthe?
N'hésitez pas et appelez un de nos conseillers en jeux!
Pour vous, i fera Iimpossible!

Ge sont des méga-pros et ils vous sortiront des
difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTEI

EN FRANCE
(01) 36 68 77 55
DU LUNDI AU SAMEDI, DE 9H 3 19H
(18H LES VENDREDI ET SAMED)
ou 24H sur 24,

3615 NINTENDO

EN BELGIQUE
02/478.92.08
DU LUNDI AU VENDREDI DE 14H A 18H

l st possible également de retrouver quelques astuces sur fe sit

internet Bandal”
HTTP: //www. bandai. fr
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BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

BANDAI S.A. garantit cette cartouche (GAME PAK) pour le Super

‘apparait pendant cette période de garantie, BANDAI S.A. remplacera
ou réparera grattitement [a cartouche défectuese.

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retourner [a cartouche avec un
7 a

en recommandé et en port payé a:
BANDAISA.

.P.201- Ef
95614 CERGY PONTOISE

de téléphone. Merci de donner une brave description des défauts
constatés.

nos services au 02-478.20.80.

' abust,

par
aprés acauisiion

‘appelez la HOTLINE NINTENDO au 02-478 92 08
U luni au vendredi de 14h a 18h.

RO i Rty AN
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FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

BANDAI S A garantt cette cartouche (GAME PAK) pour fe Super

it . BANDA
ouréparera gratuitement la cartouche défectususe.

Pour faire garantie,

BANDAIS A

B.P.201- ERAGNY.
95614 CERGY PONTOISE

nom,
de téiéphone. Merci de donner une bréve description des défauts
constatés.

durée de garantie seront, au choix de BANDAI S.A., soit réparées soit
- 7

jouera pas si
par négigence, accident, usage abusi, ousi el a été modifiée
‘aprés son acquisition.

Pour
pelez fa 5.0.S. NINTENDO au 01 366577
Sivous avesum Minkel, 5615 MNTENDO, 2424, 7 fours s .
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GBIAD STUDIO/SHUBSHA,TOE| ANMATION
CBANOR 1958
{ICENSED BY NNTENDO. A S
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